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Paquete Acelerado Sun para Programador Certificado J2SE
5.0 (PK-CERTJ-JA1TC)

Descripcion:

Los paquetes acelerados facilitan el aprendizaje y el proceso de certificacion
mediante la combinacién de un conjunto de clases presenciales, clases web,
practicas de examen, seminarios y manualesoficiales. En cada paquete se incluyen
los derechospararealizar el examende certificacién correspondiente.

A quién va dirigido:

El Paquete Acelerado Sun para Programador Certificado J2SE 5.0 estadirigido a
programadores que estén interesadosen aprender a desarrollar aplicacionescon
el Lenguaje de Programacion Java y posteriormente ayudarles a obtener la
Certificacién Oficial de Sun como Programador en Java Standard Edition 5.0.

Requisitos:

Paraobtener el maximo aprovechamiento del curso, los alumnos necesitan:

Conocerlos principios de la programacion orientadaa objetos.
Sabercrearo compilar programassencillos en un lenguajecomo Co C++,
0 haberrealizadoel curso SL-110: Programacién Javaparano
Programadores,y haber creadoy compilado programasJavasencillos.
Sabercreary modificar archivosde texto con un editor de textos.
Saberusar un navegador como NetscapeNavigator.
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Cursosincluidos en este paquete:

Este Paquete estaformadopor:

- Cursoweb: Programacién Java (WJB-275A)

- Curso presencial: Programacién Java (SL-275)

- Curso web: J2SE5.0 Cambios del Lenguaje (WJO-2762)

- Practicas de examen a través de la web (WGS-PREX-J055)

- Derechos de examen: Programador Certificado Sun para la
Plataforma Estandar Edicion 5.0 (CX-310-055)

WJB-275A Programacion Java Modalidad Web

duracién: 28horas
modalidad: cursoatravésdela web
lenguaje: inglés

En el curso Programacién Java se ensefia la sintaxis de Java, la programacion
orientada a objetos utilizando el lenguaje Java, la creacion de interfaces graficas,
el modelo de excepciones, los mecanismos de entrada y salida, los threads y la
programacion en red. Los programadores familiarizados con los conceptos de la
programacion orientada a objetos puedenaprendera desarrollar aplicacionesJava.

SL-275 Programacién Java Modalidad Presencial

duraciéon:  25horas
modalidad: cursopresencial
lenguaje:  castellano

En el curso Programacién Java se ensefia la sintaxis de Java, la programacién
orientada a objetos utilizando el lenguaje Java, la creacion de interfaces graficas,
el modelo de excepciones, los mecanismos de entrada y salida, los threads y la
programacion en red. Los programadores familiarizados con los conceptos de la
programacion orientada a objetos puedenaprender a desarrollar aplicacionesJava.
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WJO-2762 J2SE5.0 para Desarrolladores: Cambios del Lenguaje (WJO-2762)

duracién: 6- 8horas
modalidad: cursoatravésdelaweb
lenguaje: inglés

En el curso J2SE 5.0 para Desarrolladores: Cambios del Lenguaje se hace un
examen detallado de las novedades mas importantes de la plataforma Java 2,
Standard Edition (J2SE) 5.0. El curso incluye temas relacionados con las
colecciones genéricas, el bucle for mejorado, autoboxing y auto-unboxing, los
tipos enumerados (typesafe enums), los argumentos variables (varargs), las
importaciones estaticas, los metadatos (también denominados anotaciones), la
entraday salida (E/S)con formato, la concurrenciay las nuevasfuncionesde red.
Se ofrece la posibilidad de descargar ejercicios practicos para evaluar si se han
entendido las nuevasfunciones.

WGS-PREX-J055 Practicas de examen certificacion

duracion: 12 horas
modalidad: atravésdelaweb
lenguaje: inglés

Las practicas de examen de certificacion para Programador para la plataforma
Java2 Stantard Edition 5.0 tiene como objetivo conocer el formato del examen
de certificacion,el tipo de preguntas y los objetivos del mismo. Se realizan via
weby constadetrestest de 70 preguntascadauno, proporcionandoademasuna
evaluacion de nimero de preguntasacertadas,facilitandola solucién de cadauna
de las preguntas con su correspondiente explicacion.

CX-310-055 Derechos Examen Desarrollador Certificado Sun para la
Plataforma Estandar Edicion 5.0

lenguaje: inglés

El examen de Programador Certificado en J2SE5.0 es para programadores con
experienciaen el uso del lenguaje de programacion Javaque deseanacreditar sus
conocimientos. La obtencién de dicha certificacion proporciona la evidencia
palpable de que el programador la estructuray sintaxis basicade una aplicacion
java usando J2SE 5.0.

La finalizacién del proceso de formacion y certificacién mejora las perspectivas
laborales en el competitivo mercado tecnolégico. El alumno que es capaz de
aprobar cuenta con una garantia objetiva con la que demostrar su nivel experto.
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Contenidos:

Introduccion

Describir las funcionesclavede la tecnologia Java.

Escribir, compilar y ejecutar una aplicacion Javasencilla.

Describir la funcién de JavaVirtual Machine (JVM).Nota: Lostérminos"Java
Virtual Machine"y "JVM"hacenreferenciaa la maquinavirtual de Java.

Definir la liberacion de recursos.

Enumerartres tareasrealizadaspor Javaen las que se gestionala seguridad del
codigo.

Programacion orientada a objetos

Definir los conceptos de modelado: abstraccién, encapsulaciony paquetes.
Explicar por qué se puedereutilizar el cédigo de aplicacionesJava.

Definir los conceptos clase,miembro, atributo, método, constructor y paquete.
Utilizar los modificadoresde accesopublico (public) y privado (private) conforme
seanecesario parala encapsulacion.

Invocarun método en un objeto determinado.

Utilizar la documentacién en linea relacionada con la interfaz de programacién
de aplicaciones(API)de Java.

Identificadores, palabras clave y tipos

Utilizar comentariosen un programafuente.

Distinguir entre identificadoresvalidosy no validos.
Reconocerlas palabrasclavede Java.

Enumerarlos ochotipos de primitivas.

Definir valoresliterales paratipos numéricosy textuales.
Definir los términos variable primitiva y variable de referencia.
Declararvariablesdetipo clase.

Crearun objeto utilizando new.

Describir la inicializacién predeterminada.

Describir la importanciade una variable de referencia.
Indicar las consecuenciasde asignar variablesde tipo clase.

Expresionesy control de flujo

Distinguir entre variablesde instanciay locales.

Describir la forma de inicializar variablesde instancia.

Reconocer,describir y utilizar operadoresJava.

Distinguir entre asignacionesvalidasy no validasde tipos primitivos.

Identificar las expresionesbooleanasy susrequisitos en las construccionesde
control.

Reconocerla compatibilidad de asignaciony las conversionesimprescindiblesen
los tipos basicos.

Utilizar las construccionesif, switch, for, while y do, ademasde las formascon
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etiquetade lasinstruccionesbreaky continué, comoestructurasde control de
flujo enun programa.

Matrices

Declarary crear matricesde primitivas, claseso tipos de matrices.
Explicar por qué seinicializanlos elementosde una matriz.
Explicar como seinicializanlos elementosde una matriz.
Determinar el nUmero de elementos de una matriz.

Crearuna matriz multidimensional.

Escribir cédigo para copiar valoresmatricialesentre matrices.

Diseino de clases

- Definir la herencia, el polimorfismo, la sobrecarga,la sobrescrituray la
invocacion de un método virtual.

- Utilizarlos modificadoresde accesoprotegido (protected) y el paquete sin
modificador de acceso.

- Describir los conceptos de sobrecargade constructor y método.

- Describir las operacionescompletasde creacion e inicializacién de objetos.

Funciones de clases avanzadas

Crearvariables,métodose inicializadoresestaticos (static).
Crearclases,métodosy variablesfinal.

Creary utilizar tipos enumerados.

Utilizar la instruccién de importacién estatica (static import).
Crearclasesy métodosabstractos.

Creary utilizar unainterfaz.

Excepcionesy afirmaciones

Definir las excepciones.

Utilizar instruccionestry, catchyy finally.

Describir las categoriasde excepciones.

Identificar las excepcionescomunes.

Desarrollar programasque gestionen excepciones.

Utilizar afirmaciones.

Distinguir entre el uso adecuadoe inadecuadode las afirmaciones.
Activar las afirmacionesdurante el tiempo de ejecucion.

Aplicaciones basadas en texto

Escribir un programaque utilice los argumentosde la lineade comandosy las
propiedadesdel sistema.

Escribir un programaque leala entradaestandar.

Describir la entraday salidatipo Ccon formato.
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Escribir un programaque puedacrear, leery escribir archivos.
- Describir la jerarquiabasicade las coleccionesen Java2 SDK).
Escribir un programapara iterar en una coleccion.
- Escribir un programaque utilice coleccionesgenéricas.

Creacion de la interfaz grafica de Java

- Describir el paquete Abstract Windowing Toolkit (AWT)y suscomponentes.

- Definir los términos contenedores,componentesy administradoresde
disposicién, asi comola maneraen que interactlian paracrear unainterfaz
grafica.

- Utilizar administradoresde disposicion.

Utilizar los administradores FlowLayout, Borden_ayout y GridLayout paralograr
una disposicién dinamica.
Afadir componentesa un contenedor.

- Utilizar los contenedoresFramey Panel correctamente.

Describir cdmofuncionanlas estructuras complejascon contenedoresanidados.

Manejo de eventos de la interfaz grafica

- Definir los eventosy el manejo de eventos.

Escribir cédigo paramanejar eventosque ocurrenen la interfaz grafica.

- Describir el concepto de clasesde adaptador, lo que incluye cdmoy cuando
usarlas.

- Determinar la acciéndel usuario que originé el evento a partir de los detallesdel
objeto de evento.

- ldentificar la interfaz de receptor apropiada para una serie de tipos de eventos.
Crearlos métodosde controlador de eventos adecuadospara una seriede tipos
deeventos.

Entenderel uso de las clasesinternasy andnimasen el manejo de eventos.

Aplicaciones basadas en la interfaz grafica

- Identificar los componentesclavede AWTYy los eventosque activan.

- Describir la forma de crear una barrade menus,un menuay los elementosdel
mismoen una interfaz graficade Java.
Entenderla forma de cambiar el color y la fuente de un componente.

Threads

- Definir un thread (subproceso).

- Crearthreadsseparadosen un programaJava,y controlar el codigoy los datos
que utilizaesethread.
Controlar la ejecucién de un thready escribir codigo que no dependade la
plataformaconthreads.
Describir las dificultadesque puedensurgir cuando varios threadscomparten
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datos.

Utilizar wait y notify parala comunicaciénentre threads.
Utilizar synchronizedpara evitar que los datos resulten dafiados.

Flujos de E/S avanzados

Describir las funcionesprincipalesdel paquetejava.io.

Construir secuenciasde nodosy procesos,y utilizarlos correctamente.
Distinguir los lectoresy escritoresde los flujos y elegir el que resultado
adecuado.

Redes

Desarrollar cédigo para configurar la conexiénde red.

Entenderel protocolo de control de transmisién/protocolo de Internet (TCP/IP).
Utilizar las clasesServerSockety Socketparaimplementar clientesy servidores
TCP/IP.

Material:

Soporte Web

Manual Oficial SunMicrosystemsSL275
PracticasExamenvia Web

Derechosde examen



